Hra pro pokrocilé s "pomickami":
Ted z(istavaji ve hie i oba kameny s pomi¢kami. Nejsou to Zoliky, protoze Mezinarodni bestseller mezi hramil
nenahrazuji Cislice. Jsou to dva doplfikové symboly, které mohou byt
zafazeny na kterékoliv libovolné misto v kddu, aby znesnadnily
rozlusténi kédu.

™ s ®
Poml¢ky mohou byt umistény také mezi dvé stejné Cislice (napf. Cerna 6,
pomlcka, bila 6) nebo vievo od 0 resp. vpravo od 11. Ale jsou-li pomIicky a l ! I C I

jednou zafazeny, nesméji byt pozdéji pfemistény.
€D co de

Eiji Wakasugi

Bodovani:
MUZze se hrat i nékolik kol a sc¢itat body. Hraci se domluvi, kolik kol se
bude hrat. Kazdy hrac dostane: Kdo rozlusti tajné kddy jako prvni?
10 bodd za kazdou uhodnutou &islici Pro 2-4 hrace od 10 let
20 bodl za kazdou uhodnutou 6 a kazdou pomi¢ku

50 bodu za kazdy uplIné rozlustény kod Hra obsahuije:

* 12 bilych a 12 ¢ernych hracich kamen( s Cisly od 0 - 11
Na konci kazdého kola secte vitéz (hrac, jehoz kod nebyl rozlusten) své « 1 &erny a 1 bily kdmen s pomligkou (pro pokrocilejsi)
nerozlusténeé Cislice a pfipocita je ke svemu skore. « pravidla hry
Po skon€eni posledniho kola, secte kazdy hra¢ své body a ten s nejvyssim

poctem bodl vyhrava. Princip hry:

Kazdy hra¢ ma pred sebou postaveny 4 kameny s Cisly tak, aby na né
spoluhraci nevidéli. Ti maji zjistit z jakych Cisel se kod sklada.

Mate-li dotazy a pfipominky ke hie "DaVinci code", obratte se, Ale jakpak? Jasné je jen jedno: Cisla jsou Cerna nebo bila a sefazena
LSl UL vzestupné.

Al s Na zacéatku nezbyva nic jiného nez hadat. Ale neustale pfibyvaji nové

www.piatnik.com doplnujici informace, které postupné umoznuji logické rozludténi kddu.

A s troSkou intuice a presné analyzy je pak najednou jasné: jen ta a ta
Cisla to jsou!
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