Spielmaterial
Spielidee
Spielvorbereitung

Spielmaterial:

1 Spielplan

4 Kapitans guren in den Farben
Rot, Blau, Griin und Gelb

4 Schiffs guren in den Farben Rot, Blau,
Griin und Gelb

64 Piratenkarten, je 16 in den
Farben Rot, Blau, Griin und Gelb

16 Piraten guren, je 4 in den
Farben Schwarz, Weil3, Violett und Natur

28 Buddelrechte, je 7 in
den Farben Rot,
Blau, Griin und Gelb

12 Inselkarten

4 Reliktkarten

1 Spielregel
Spielidee:
Die Spieler schliipfen in die Rolle von Kapitanen. rechte zu erwerben. Wenn ein Kapitan meint, gut
Sie haben ein Geriicht iiber eine sagenumwobene ausgertstet zu sein, kann er in See stechen und
Goldinsel gehort. Sie versuchen zunéchst im Pi- sich auf die Suche nach der Goldinsel begeben.
ratennest moglichst viele Informationen (Inselkar- Wer sie als Erster ndet, hat gute Chancen diesen

ten) zu sammeln, Piraten anzuheuern und Buddel- Piraten-Wettlauf zu gewinnen!


















